Пограємо й світ пізнаємо
Середня група
     Програмований зміст: продовжувати вчити дітей лічити в межах 5 за допомогою дотику, слуху, зору; закріпити знання про геометричні  фігури: коло, квадрат, трикутник, прямокутник, циліндр, куб. Закріпити вміння дітей порівнювати предмети за  шириною, висотою способом прикладання  розуміти просторові розміщення предметів відносно себе: попереду, позаду, зліва, справ,  розвивати увагу, логічне мислення, формувати  вміння наслідувати героїв казки, викликали бажання  бути схожими на них.

  Матеріал:  маски  тварин, металофон, геометричні, фігури: трикутник, прямокутник, квадрат, крух, та геометричні тіла: куля циліндр;  колір роздаткових площинних фігур. Конверти із завданнями.

                                             Хід заняття.

 Вихователь:- Давайте зараз з вами пограємо у гру: ми будемо драматизувати  казку  “Рукавичка”. Зараз ми визначимо, хто ким буде.

Визначаються ролі.

 Вихователь:-  Ішов дід лісом, тай загубив  дід  рукавичку. Коли це біжить . . . . .  Хто, діти?

 Діти:- Мишка.

 Вихователь:-Дивіться, діти, мишка принесла з собою металофон. Ось вона грає, а ви слухайте .(Мишка грає, а діти слухають).
· Скільки разів  заграла Мишка? (4 рази)

 Яна: - Мишка заграла 4 рази.

 Вихователь: - Коли це Мишка  чує, щось стукає. А це Жабка. Вона принесла м’ячик. Ось він. Якої він форми.

Денис: - М’ячик круглої форми.

Вихователь: - А чому ти так думаєш, що він круглий. Доведи свою  думку.

 Денис: - Бо у круга немає кутів.

 Вихователь: - А тепер, Дениско нехай стукне м’ячиком об підлогу.

Скільки разів він ударив?

Юля: - Він ударив 3 рази.

Вихователь: -Аж ось ще хтось стрибає до нашої рукавички.

Діти:- Це Зайчик - Побігайчик.
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Вихователь: - Прискакав зайчик і росипав гри.  Допоможіть йому, дітки, полічити, щоб він знав, скільки їх нього. 

 - Тільки лічити треба, заплющивши очі.

  Діти, заплющують очі, лічать грибочки навпомацки.

   Вихователь: - Аж тут іде лисичка-сестичка. Вона теж проситься до 

 рукавички.  І принесла нам вона солодощі, але не знає, скільки їх,  чи вистачить на всіх.  Давайте  полічимо разам.
 Діти лічать цукерки і печиво, а потім частуються ними.

   Вихователь: -  А хто це ще іде до нас. А це ж Вовчик –Братик. Він до нас із  конвертом. Що ж нам прислав Вовчик? Він прислав нам багато прикрас- намистинок. Нам їх знову  потрібно порахувати. Але нам їх треба рахувати тільки мовчки, а показувати  тільки цифру.

Діти рахують і показують відповідну цифру.  

 Вихователь: - А хто-хто це так повільно до нас іде? Це ж Ведмідь – Набрідь.  Що він нам приніс?
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Ведмідь: - Я хочу з вами погратися в гру. Я вам приніс  ці фігури: (показує куб, кулю, циліндр), коли я називатиму фігуру,  то ви до неї будете підбігати. Проводиться гра “Підбіжіть до такої фігури, яку я назву” (по кімнаті в певних місцях розставлені фігури: куб, куля, циліндр, піраміда). Діти   відшукують вказану фігуру і стають біля неї.
 Вихователь:- А тепер  давайте згадаємо які є геометричні фігури?

Настя: - Геометричні фігури є плоскі і об’ємні. 
[image: image3.png]


Вихователь:- А Ведмедик які нам приносив? 
Паша: - Ведмедик приніс нам об’ємні фігури. 
Вихователь: - А чому ти думаєш, що це саме  об’ємні, а не плоскі  фігури.  Чим вони відрізняються?

 Женя: - Плоскі ми можемо покласти на площину, але вони не можуть стояти, як  об’ємні, а об’ємні  мають  об’єм.

 Вихователь:- У вас у кожного на столі лежать плоскі геометричні фігури.

Давайте з них викладемо гуцульський килим. Діти колективно  викладають аплікацію. Скінчивши роботу беруться за руки і разом із персонажами казки  ведуть хоровод.
